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1 Yanlis ayarlanmis Firebase veritabanlari: binlerce
Android uygulamasinin kullanici1 verilerinin siz-
masina yol agti

Firebase, genelde mobil ve front-end gelistiricileri igin igerisinde veritabanin-
dan, uygulama ici mesajlagmaya kadar bircok iiriinii barindiran bir Google
hizmeti. Glindeme girmesine neden olan ise sundugu veritabam iiriinlerinin
yanlig konfigiire edilmesinden dogan bazi giivenlik sorunlari. Comparitech
isimli firma gegtigimiz haftanin baginda blog sitesinde yaymnladigi yaz ile
baz1 Android uygulamalarinin kaynak kodlarini acarak, icerisinden Firebase
veritaban1 URL’lerini alip kullanici verilerine erigebildiklerini agikladilar.

Sekil 1: Sizan bilgiler arasinda binlerce E-posta adresi, telefon numarasi,
parola, ad soyad ve hatta GPS verisi bile mevcut.

Comparitech Giivenlik Aragtirmasi Takim Lideri Bob Diachecko’nun acik-
ladigina goére 515.735 Android uygulamas incelenmis ve bunlarin icerisinden
4.282 uygulamanin hassas kullanici verilerini sizdirigini tespit etmis.

Firmanin bu giivenlik agigini ortaya gikarmak icin kullandig ise ¢cok basit
higbir yiiksek teknoloji {ir{inii gerektirmeyen bir yontem. S6yle ki; uygulama-


https://teknoseyir.com/blog/yazilim-gundemi-2020-19
https://www.theregister.co.uk/2020/05/12/report_thousands_of_android_apps/
https://www.theregister.co.uk/2020/05/12/report_thousands_of_android_apps/
https://www.comparitech.com/blog/information-security/firebase-misconfiguration-report/

nin kaynak kodlar1 (biliyorsunuz ki APK dosyalar1 aslinda kaynak kodlarm
bir ¢esit sikigtirilmig hali ve gerekli uygulamalar ile agilabiliyorlar) icerisinde
"* firebaseio.com" ifadesini aramak ve bulduklar tiim baglantilarin sonuna
" json" ekleyerek istek géndermek. Eger ilgili veritabani yanhg ayarlanmigsa
bu istegin cevabi tiim veritabaninin igeriginin JSON formatinda sunulmug
hali oluyor. Burada hatirlatmak lazim ki, APK dosyaniz sifrelenmis (encryp-
ted) olsa bile veritabanimizin URL’sini bir string degigkeninde tuttugunuz
igin yine goriilebiliyor.

Comparitech firmasi 22 Nisan tarihinde bu gilivenlik sorununu Google’a
bildirmis ve Google’da "biz geligtiricilere yanhg konfigiire edilinig durumlar
i¢in bildirim génderiyoruz. Bu durum i¢in de etkilenen uygulamalarin geligti-
ricilerini bilgilendirecegiz" demis. Eger sizin de Firebase veritabani iiriinlerini
kullanan bir uygulamaniz varsa agigin olup olmadigini kontrol ederek ve ilgili
dokiimantasyon sayfalarini detaylica inceleyerek olasi bir giivenlik sizintisi-
nin oniine gegebilirsiniz. Hassas verileri veritabaninda sifrelenmis bir gekilde
tutmanin ne kadar 6nemli oldugunu bir kez daha anlamis olduk.

2 Deno 1.0 yayinlandi

Giin ge¢gmiyor ki yeni bir JavaScript teknolojisi daha ¢cikmasin. Saka bir yana,
bu yeni teknoloji digerlerine gore daha fazla giindemde kaldi ve konuguldu.
Node.js’e alternatif olarak geligtirilen(fork degil), yine Node.js'i yaratan ki-
ginin de (Ryan Dahl) yazarlari arasinda oldugu Deno projesinin ilk stabil
versiyonu 1.0, gectigimiz hafta igerisinde duyuruldu. Deno da Node.js gibi
sunucu tarafinda JavaScript caligtirmaya yarayan bir runtime ¢oziimii.

Deno’nun neden ortaya ciktigimi anlamak igin 6nce Node.js’in sorunla-
rin1 anlamak gerekiyor. Node.js’de Promise yapisinin olmamasi, giivensiz bir
runtime’a sahip olmasi, paket yonetimi, testler vb. konularda icerisinde bir
¢Oziim barindirmamasi gibi sorunlar uzun zamandir Node.js kullananlar tara-
findan dile getiriliyordu fakat bu ihtiyaclar hep {i¢iincii parti araclar tarafin-
dan giderilebiliyordu. Node.js paket yonetimi i¢in npm ile birlikte geliyor fakat
npm dogrudan Node.js tarafindan gelistirilen bir ara¢ degil, kontrol onlarda
degil yani. Giivensiz runtime’dan kast edilen ise Node.js’in kontrolsiiz sis-
tem gagrilar1 (sys calls) yapabiliyor olmasi. Node.js ile bir JavaScript dosyast
calistirdigimizda o islem, sistemin tiim kaynaklarini kullanabiliyordu. Orne-
gin istedigi bir dosyay1 okuyabilir ya da yazabiliyordu. Bunun gibi Node.js’in
tasarimindan kaynaklanan diger sorunlar i¢in dogrudan Node.js’in yaraticila-
rindan Ryan Dahl’in JSConf EU 2018 etkinliginde yaptigi konugmay1 buraya
tiklayarak izleyebilirsiniz.


https://firebase.google.com/docs/database/security
https://firebase.google.com/docs/database/security
https://deno.land/v1
https://deno.land/
https://www.youtube.com/watch?v=M3BM9TB-8yA
https://www.youtube.com/watch?v=M3BM9TB-8yA

Sekil 2: Deno’nun resmi logosu

Gel gelelim Deno’ya... Deno’da yukaridaki birgok sorun ¢oziilmiig du-
rumda, artik tek bir arag kurarak geligtirme ortaminizdaki bir¢ok ihtiyaciniz
giderebiliyorsunuz. Jo6yle ki:

e deno run: Bu komut ile kodlarinizi direkt caligtirabilirsiniz. Ustelik
kendi igerisinde TypeScript destegi ile geliyor, yani TypeScript kodla-
rinizi derleyici ile JavaScript’e doniigtiiriip o gekilde kullanmaniza gerek
yok. Direkt deno run deneme.ts seklinde caligtirabiliyorsunuz.

e deno bundle: Bu komuta parametre olarak verdiginiz bir kaynak kod
dosyast (JS ya da TS olabilir), tiim bagimliliklariyla birlikte tek bir
dosya haline getiriliyor. bir dosya haline getirmeye yariyor.

e deno fmt: Kodlarimizin otomatik olarak formatlanmasini saglar.

e deno doc: Bir modiil icin tanimlanmig dokiimantasyon metinlerini gos-
teriyor.

e deno test: Projeniz icin yazdiginiz testleri bu komut yardimiyla calis-
tirabiliyorsunuz.

Yukaridaki 6rnekte de gordiigiinitiz gibi hig¢ package.json dosyas: gibi sey-

lerle ugragsmadan dogrudan ilgili dosyanin adresini import olarak belirterek

dosyama ekledim ve deno info komutuyla hem kodlarimi derledim hem de

bagimliliklar: indirdim. deno info komutunu caligtirmak zorunda degilsiniz

elbette direkt deno run teknoseyir.ts komutu da calistirabilirsiniz. Eger

siz de yukaridaki dosyay1 denemek isterseniz bu adresten indirip, deneyebilir-

siniz: https://gist.github.com/erenhatirnaz/fc6e726£f£2731bcled763bb2ba7d3e8
Hepimizin aklindaki soru ise "Node.js’yi bitirir mi?" oldugunu tahmin

ediyorum fakat heniiz bdyle bir ¢ikarim yapabilmek ic¢in c¢ok erken olsa da


https://gist.github.com/erenhatirnaz/fc6e726fff2731bc1ed763bb2ba7d3e8

in
$ bat teknoseyir.ts

File: teknoseyir.ts

{ bgRed, white, bold } "https://deno.land/std/fmt/colors.ts";
let teknoseyir: string bold("Tekno") bold(bgRed (white("Seyir")));
console.log("Selam "+ teknoseyir +"! Deno deniyoruz.");

in
$ deno info teknoseyir.ts
Compile file:///home/erenhatirnaz/code/deno-deneme/teknoseyir.ts
Download https://deno.land/std/fmt/colors.ts
Warning Implicitly using master branch https://deno.land/std/fmt/colors.ts
local: /home/erenhatirnaz/code/deno-deneme/teknoseyir.ts
‘type: TypeScript
compiled: /home/erenhatirnaz/.cache/deno/gen/file/home/erenhatirnaz/code/deno-deneme/teknoseyir.ts.js
/home/erenhatirnaz/.cache/deno/gen/file/home/erenhatirnaz/code/deno-deneme/teknoseyir.ts.js.map

ile:///home/erenhatirnaz/code/deno-deneme/teknoseyir.ts
L— https://deno.land/std/fmt/colors.ts
in
$ deno run teknoseyir.ts
Selam TeknoSeyir! Deno deniyoruz.
in
$ deno bundle teknoseyir.ts ts.js
Bundling file:///home/erenhatirnaz/code/deno-deneme/teknoseyir.ts
Emitting bundle to "ts.js"
8485 bytes emmited.
in
$ fs ts.js
8.3K ts.js

s 1

in

Sekil 3: Deno’yu sizler icin denedim. Ornek tabii ki ¢cok basit ama Node.js’e
gore daha hizli gelistirebildim.

sundugu ozellikler bakimindan gercekten umut vaat ettigini diigliniiyorum.
Node.js icin yazilmig kiitiiphaneler icin heniiz bir uyumluluk ¢6ziimii yok
fakat su an geligtirilme agamasindaymuis, ileride Node.js i¢in de yazilmig kii-
tiiphaneleri kullanabilir hale geldigimizde belki o zaman Node.js’in 6mriinii
konugmaya baglayabiliriz. Bakalim JavaScript ekosistemini ileride ne gibi de-
gislikler bekliyor. Hep birlikte gorecegiz.

Deno hakkinda daha detayli bilgiler i¢in konu bagligina ekledigim bag-
lantiya tiklayabilir ya da DevNot sitesinden Zafer Ayan’in yazdigi su tiirkce
vaziyl okuyabilirsiniz.

Siz Deno hakkinda ne digiiniiyorsunuz? Deneyebildiniz mi? Denediyse-
niz olumlu/olumsuz elegtirileriniz neler? Yorumlar béliimiinde fikir aligverisi
yapalim.

3 Unreal Engine 5 ilk bakis duyuruldu

Gegtigimiz hafta icerisinde Epic Games firmasinin sahip oldugu Unreal FEn-
gine oyun motorunun 5 numarali versiyonunun ilk bakig videolar ve yayin-
lanma siireci hakkinda bazi detaylar duyuruldu. Zaten gectigimiz haftanin
olay yaratan konularindan biri de bu oldu.


http://devnot.com/2020/deno-nedir-nodejsin-sonunu-getirir-mi/
http://devnot.com/2020/deno-nedir-nodejsin-sonunu-getirir-mi/
https://www.unrealengine.com/en-US/blog/a-first-look-at-unreal-engine-5

e Konuyla ilgili YouTube videosu

Front-end gelistirme alanindan bile daha uzak oldugun oyun geligtirme
alaniyla ilgili bir haber oldugu i¢in teknik kisimlarini pek iyi yorumlayamaya-
cagim fakat duyurulan geyleri anladigim &lciide sizlere aktarmaya ¢aligayim:

e Nanite: Bu yeni teknoloji sayesinde artik 3D tasarim yapan sanatcilar
poligon sayisini1 ¢ok kafasina takmadan hayallerindeki tasarimlar di-
jital ortama aktarabilecekler. ZBrush ile taratilmig nesnelerden, CAD
verilerine kadar bircok obje bu sekilde kullanilabilecek. Gergek zamanh
olarak caligan bu teknoloji kalite kayb1 olmadan daha hizli geligtirme
yapmaya olanak saglayacak.

e Lumen: Bu siiriimle birlikte gelecek olan tamamen dinamik aydin-
latma ¢6ziimii. Bu 6zelligi okuyunca benim aklima NVIDIA’nin RTX
¢Ozimi geldi. Bu da ayni onun gibi 1s181in dinamik olarak hesaplan-
masini ve dolayisiyla ortamlara ve zamana gore nesnelere vuran 1s1gin
degismesini saghyor. Tabii ki bu da gergek zamanl olarak GPU iize-
rinde hesaplaniyor ve oyuna yansitiliyor. Teknik bilgim olmadig: icin
bu 6zelligin RTX ile baglantili olup olmadigini bilemiyorum fakat konu
hakkinda bilgisi olan arkadaglar yorumlar béliimiinde belirtirse buraya
ekleme yapabilirim.

Unreal Engine 5 ile birlikte ¢ekirdege eklenen yeni teknolojiler bu gekil-
deydi. Unreal Engine 5 6n izleme slirimiiniin 2021’in ilk aylar igerisinde
duyurulmasi beklenirken, tamamen stabil siiriimiin ise 2021’in daha ileri ta-
rihlerinde yayinlanmas: planlaniyor. Unreal Engine 4 kullanan geligtiricilerin
5’e gecgebilmeleri icin uyumluluk caligmalarinin da devam ettigini, gecig sii-
recini kolaylagtirmak igin caba gosterdiklerini aktariyorlar.

Unreal Engine 5 ile birlikte Epic Games bir de yeni bir servis duyurdu:
Epic Online Services. Bu yeni servis sayesinde oyun gelistiricileri oyunla-
rina daha kolay bir sekilde ¢oklu oyuncu destegi eklemenin yani sira, lider
tablolar1, bagarimlar vb. seyleri de ekleyebilecekler. Ustelik bu hizmet tiim
geligtiriciler i¢in {icretsiz olarak sunuluyor. Epic Games, bu hizmeti sadece
kendi oyun magazasi i¢in sinirlamamig platformlar arasi (cross-platform) des-
tegi de eklemis. Yani Playstation’dan XBox’a oradan iOS ve Android’e kadar
bircok platformda oyuncular ayni seylere sahip olabilecek.

Son olarak ise artik Unreal Engine kullanan gelistiriciler ve oyun yapim-
cilart yillik gelirleri 1 milyon dolar olana kadar Unreal Engine’e lisans iicreti
6demek zorunda degiller. Lisanslama ile ilgili sorular i¢in su baglantida yer
alan sikga sorulan sorular kismina g6z atabilirsiniz.


https://www.youtube.com/watch?v=qC5KtatMcUw
https://www.unrealengine.com/en-US/blog/epic-online-services-featuring-epic-account-and-game-services
https://dev.epicgames.com/en-US/services
https://www.unrealengine.com/faq
https://www.unrealengine.com/faq

Bu gelisme oyun geligtirme dinamiklerini nasil etkiler, ilerleyen siireclerde
bizi neler bekliyor pek bilemiyorum ama oyun geligtirme alaninda c¢ahigtigin
tahmin ettigim Sosyal’den @ardazeytin arkadagimizin yazdig1 su gonderiye
bakabilirsiniz: https://teknoseyir.com/durum/1265228.

Oyun geligtirme alaninda caligan bagka arkadaglar varsa bu konu hak-
kinda diigiindiiklerini yorumlar béliimiinde dile getirirse cok memnun olu-
rum.

4 Eclipse Foundation Avrupa’ya tasiniyor

ECLIPSE

TASINDIK!

Cogunlukla Java IDE’si olarak tamidigimiz Eclipse, aslinda Eclipse Fo-
undation isimli bir yapinin parcasi. Gectigimiz hafta icerisinde ise Eclipse
Foundation, tiizel kigiliklerini Briiksel’e tagiyarak bir Uluslararas: kar amaci
glitmeyen dernek haline geleceklerini agikladilar.

Su anda Amerika merkezli bir vakif olan Eclipse Foundation, taginma
nedeniyle ilgili aciklamalarda genelde "iiyelerimiz ve katki saglayanlarimizin
¢ogu Avrupa’da oldugu i¢in biz de onlara yakin olmak i¢in merkezimizi oraya
tagiyoruz" seklinde ozetliyorlar fakat ben Amerika’daki gilincel siyasi duru-
mun da konu iizerinde etkisi olabilecegini diigiiniiyorum. Bir de tiizel kigilikle
ilgili baz1 yasal kolayliklardan bahsedilmig sanirim fakat alanim olmayan bir
konu oldugu i¢in pek fazla bir gey anlamadim.

Taginma siireciyle ilgili detaylar su sekilde dzetlenebilir:

e Uluslararas: kar amaci giitmeyen dernegin resmi iglemlerinin Temmuz
2020’de tamamlanmast bekleniyor.

e Fiziksel olarak Avrupa’da barindirilan, iizerinde GitLab kurulu sunucu-
larda tiim projelerinin kaynak kodlarina ve dokiimanlarina bu yilin yaz
aylar itibariyle erigilebilecek. Buras: geligtiriciler ve katki saglayanlar
icin iiciincii bir secenek olarak sunulacak.

e Eclipse ve Eclipse Foundation isimleri ve markalar: yeni Belgika varlig
olarak kontrol edilecek.


https://teknoseyir.com/durum/1265228
https://newsroom.eclipse.org/news/announcements/open-source-software-leader-eclipse-foundation-announces-transition-europe-part
https://www.eclipse.org/
https://www.eclipse.org/

e Eclipse Foundation zaten hali hazirda Kanada ve Avrupa (Almanya
ofisi meveuttu) iizerinde es zamanh yonetildigi i¢in vakfin operasyon-
larinin en diigiik seviyede etkilenecegi tahmin ediliyor.

Biz geligtiricileri pek fazla etkileyecegini sanmiyorum ama yinede sek-
toriimiizdeki 6nemli bir vakifin bdyle biiyiik bir taginma igine girigmesini
glindeme almak istedim. Daha detayl bilgiler i¢in konu basligina ekledigim
baglantiya tiklayabilir ya da su adresdeki sikga sorulan sorular sayfasim zi-
varet edebilirsiniz. Eclipse Foundation Europe ana sayfasi icin burayi ziyaret
edebilirsiniz: https://www.eclipse.org/europe/

5 Firefox 77 ile birlikte <input> ve <textarea> ele-
manlarinda davranis degisiklikleri geliyor

Morzilla tarafindan geligtirilen web tarayicisi Firefox’un bir sonraki siirtimii
olarak yayinlanacak 77 numarali siiriimiinde <input> ve <textarea> ele-
manlarinda degisiklikler olacagr gectigimi hafta Firefox Site Compatibility
sitesinde duyuruldu.

Artik bu elemanlara kopyala/yapigtir ile bir igerik yapigtirdigimizda eger
igerigin boyutu, elemanin maxlength property’sindeki boyuttan biiyiikse, ya-
pistirdigumiz icerik otomatik olarak kirpilmayacak. Yani kullanicilar o ele-
mana daha uzun igerikler yapigtirabilecekler fakat bu demek degil ki Firefox
bizim koydugumuz kurali gérmezden geliyor. Firefox, maxlength degerine
uymayan formlar1 submit etmemeye devam edecek. Yapilan davranig degi-
sikliginin sebebi ise kullanicilarin gifre yonetim uygulamalarinin ilgili elemana
otomatik olarak yapigtirdig sifrelerin kirpilmamasini saglamak. Yani kullani-
cinin "acaba parolamla ilgili bir sikinti m1 var" endigesini gidermeye yonelik.
Eger girilen metin olmasi1 gerekenden uzunsa Firefox kullaniciya gdyle bir
mesaj gosterecekmig: "Liitfen bu metini 20 karakter ya da daha az olacak
sekilde kisatin (su an 30 karakter kullaniyorsunuz)".

Caligan projelerimizi dogrudan etkileyecek bir durum géremiyorum ama
yine de dikkate almaya deger bir davranig degigikligi oldugu icin deginmeden
gecmek istemedim. Daha detayh bilgiler ve referanslar i¢in konu baglhgina
ekledigim baglantiya tiklayabilirsiniz.


https://www.eclipse.org/europe/faq.php
https://www.eclipse.org/europe/
https://www.fxsitecompat.dev/en-CA/docs/2020/text-exceeding-maxlength-will-no-longer-be-truncated-when-pasted-into-input-or-textarea/

6 GitHub Desktop 2.5 ve GitHub CLI 0.8 siirtimii
yayinlandi

GitHub'in grafiksel masaiistii uygulamasi ve komut satir1 {izerinden ¢aligan
arac1 gectigimiz hafta icerisinde yeni siiriimlerine kavusturlar. Yeni siiriimler
ile gelen bazi ozellikler su gekilde:

6.1 [GitHub Desktop] Etiket olugturma ve génderme

gorseller/github-desktop-tag.gif

Artik GitHub uygulamas: iizerinden yeni git etiketleri (git tag) olus-
turup, bunlar1 GitHub.com iizerindeki uzak deponuza gonderebileceksiniz.
Tabii ki var olan etiketleri de listeleme 6zelligi mevcut.

6.2 [GitHub CLI] Isseu ve Pull Requestleri kontrol etme

GitHub CLI {izerinden zaten bir proje iizerinde issue olugturabiliyor ya da
pull request gonderebiliyorduk fakat iglemler sadece bunlarla kisithiydi. Di-
ger ek iglemler icin tarayicida agmak gerekiyordu. Bu siiriimle birlikte artik
issue ve pull requestlerimizi yaratirken onlara label, reviewer, projects, mi-
lestone gibi ek bilgiler iligtirebilecegiz. Ayn1 zamanda gh pr close, gh pr
reopen ve gh issue close, gh issue reopen gibi komutlarla ilgili issue ya
da pull requestleri agip kapatabilecegiz. Komut satir1 kullanmay: seven biri
olan beni mutlu eden gelismeler fakat heniiz tam zamanh kullamilabilecek
kadar gelismedi hele bir 1.0 siiriimii ¢iksin bakalim. . .

7 SourceHut, PeerTube projesini desteklemek icin
fon programini duyurdu

SourceHut'in ne oldugundan ve felsefesinden onceki yazilim giindemi yazi-
larinin birinde (bkz: Yazilim Giindemi - 2020/17) bahsetmigtim. O yaziy1
okumayanlar icin kisa bir 6zet: SourceHut da GitHub ve GitLab gibi uzak
bir git deposu hizmeti fakat tamamen 6zgiir yazilim prensiplerine gore ve
agik kaynak gekilde geligtiriliyor (ve JavaScript kullanmiyor). PeerTube ise
YouTube’a benzer, geligmis ve dagitik bir video paylagma platformu. Tek-
nik detaylarina pek fazla hakim degilim fakat siz bir PeerTube sitesine bir
video yiiklediginizde aslinda bir gesit torrent paylagmig gibi oluyorsunuz ve
tarayict iizerinden o videoyu izleyen diger kigiler de hem indiriyor hem de
diger kullanicilar igin génderiyor. Bu sayede dagitik bir yap1 kurulmug olu-
yor. Isterseniz sizde kendi sunucularmizda bir PeerTube ayaga kaldirabilir


https://github.blog/changelog/2020-05-11-github-cli-allows-you-to-close-reopen-and-add-metadata-to-issues-and-pull-requests/
https://github.blog/changelog/2020-05-11-github-cli-allows-you-to-close-reopen-and-add-metadata-to-issues-and-pull-requests/
gorseller/github-desktop-tag.gif
https://sourcehut.org/blog/2020-05-15-peertube-bootstrap-fund/
https://sourcehut.org/
https://joinpeertube.org/

ve bu agin bir parcas: olabilirsiniz. Tkisi de cok sevdigim ve bir cesit goniil
bagi kurdugum projeler. Hazir yeri gelmigken ikisini birden gindemde konuk
etmek istedim:).

SourceHut ise gectigimiz hafta icerisinde PeerTube projesini desteklemek
ve igerik sayisin arttirmak icin bir gesit fon ayirdigim agikladi. 5.000$’lik bu
fon sayesinde PeerTube’a igerik iiretmek isteyen kisilere ekipman destegi ve
kitle fonlama araglari saglanacak. Kitle fonlama araci ise yine 6zgiir yazilim
prensipleriyle geligtirilen Librepay. Fakat bu fondan faydalanabilmenin baz
sartlar1 var:

e Hali hazirda bagka bir platform iizerinde videolu icerik iiretmiyor ol-
maniz gerekiyor fakat bu o kadar sert bir kural degil sanirim, birkag
video liretmigseniz yine de bagvurunuzda bunu acgikca belirterek deger-
lendirilme siireclerine dahil olabiliyorsunuz.

e Videolariniz1 sadece PeerTube’a yiikleyebilirsiniz. YouTube, Vimeo
vb. platformlarda PeerTube igin 6zel tirettiginiz igerikler bulunamaz.

e Olusturdugunuz video icerikler Creative Commons lisanslari ile payla-
silmalidar.

e En az 5 video iiretmeniz bekleniyor. Eger bu 5 videodan sonra videolu
icerik iretmenin size gore olmadigina karar verirseniz fon yardimiyla
aldiginiz ekipmanlar: geri vermeniz gerekiyor.

e Librepay tizerinden aylik en az $20’dan fazla kazanmaya bagladiginizda,
devam eden barindirma maliyetleri tiim igerik olusturucular arasinda
esit olarak paylastirilacak. Yani simdilik aylik $45 olan bu maliyet icerik
olusturucular arasinda egit bir gekilde boliigtiiriiliir. Librepay gelirinizin
%25’ inden fazla 6deme yapmaniz asla beklenmiyor; SourceHut gerisini
tamamliyor.

Eger bu fona bagvurmak isterseniz sir@cmpwn.com e-posta adresine, bag-
lig1 " PeerTube bootstrap application: <ad soyad>" olan ve igceriginde de ken-
dinizi tanitarak ne tiir bir igerik olugturmak istediginizden bahsedebilirsiniz.

SourceHut’in kendi barindirdigi PeerTube hizmeti icin buray: ziyaret ede-
bilirsiniz: SpacePub. Diger detaylar icin konu baghigina ekledigim baglantiya
tiklayabilirsiniz.

Gegtigimiz hafta SourceHut’daki diger bazi gelismeler de bu gekilde:

e Mayis 2020 icin SourceHut’da pigen 6zellikler yazisi yayinlandi.

e SourceHut’a Plan 9 destegi eklendi.
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https://liberapay.com/
https://creativecommons.org/
https://spacepub.space/
https://sourcehut.org/blog/2020-05-15-whats-cooking-may-2020/
https://sourcehut.org/blog/2020-05-11-sourcehut-plus-plan-9/

8 Yaklasan Online Etkinlikler #EvdeKal

Etkinlik Ismi

Tarihi

React ile JavaScript Uygulamalar Geligtirme

Bulutta Yiiksek Performansli ve Verimli Sistem
PostgreSQL Sohbetleri 18: PostgreSQL’de gozlemleme
Acik Seminer 22. Giin: PostgreSQL’e Girig

NET Core Refit Kullanimi

Deno: Yeni JavaScript Runtime’

Orneklerle Unit Testing ve TDD

Agik Seminer 23. Giin: PostgreSQL Temel Bilgiler
HTML ve CSS ile Web Arayiiz Tasarimi

Building .NET Core 3.1 Serverless Application in AWS
Acgik Seminer 24. Giin: Postgres’de Kurulus ve Geligim
Yolculugu

Asynchronous Code Execution Under the Hood

AWS - Cloud dgrenmeye nereden ve nasil baglarim?
HackerConf.Stream Virtual Cyber Security Conference
Agik Seminer 25. Giin: Geligtiriciler i¢in PostgreSQL
Unity ile Oyun Programlamaya Girig 101

18 May1s 16:00
18 May1s 23:00
19 May1s 13:30
19 Mayis 13:00
19 May1s 14:00
19 Mayis 21:15
20 Mayis 12:30
20 Mayis 14:00
20 Mayis 18:00
20 Mayis 22:00
21 Mayis 14:00

21 Mayis 18:00
21 Mayis 23:00
22 Mayis 09:59
22 Mayis 14:00
22 Mayis 21:15

9 Diger Haberler

e GitLab.com 13.0 siiriimiine giincellenecek. 22 Mayis gilinii kesintiler

yaganabilir.
e GitHub "Organizastion secrets" 6zelligini duyurdu.
e Java 25 yaginda.

e Rust 5 yaginda.

e Amazon ve Red Hat yeni ortak projelerini duyurdu: Amazon Red Hat

OpenShift. Alternatif

e AWS, Kubernetes i¢in bulut geligtirme kitini agik kaynak hale getirdi:

cdk8s.

e AWS kendi ARM-tabanl ¢ipi i¢in yeni EC2 servisini tanitti: EC2 M6g.

e Google Cloud VMware Engine Genel Erigilebilir (GA) hale geldi.
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https://kommunity.com/bilge-adam-teknoloji/events/react-ile-javascript-uygulamalari-gelistirme-b70b2cb9
https://kommunity.com/cloud-and-serverless-turkey/events/ramazan-ozel-8-bulutta-yuksek-performansli-ve-verimli-sistem-tasarlama-a72398fb
https://kommunity.com/pgtr/events/postgresql-sohbetleri-18-postgresqlde-gozlemleme-monitoring-d78fab87
https://kommunity.com/tracikkaynak/events/acik-seminer-22-gun-postgresql-53dbbb44
https://kommunity.com/bilge-adam-teknoloji/events/net-core-refit-kullanimi-f9c2215b
https://kommunity.com/jstanbul/events/deno-yeni-javascript-runtimei-3bc240d7
https://kommunity.com/teknopark-istanbul-yazilimci-bulusmalari/events/orneklerle-unit-testing-ve-tdd-3f5cc824
https://kommunity.com/tracikkaynak/events/acik-seminer-23-gun-postgressql-temel-bilgiler-b31504bc
https://kommunity.com/bilge-adam-teknoloji/events/html-ve-css-ile-web-arayuz-tasarimi-48e9156f
https://kommunity.com/bilge-adam-teknoloji/events/building-net-core-31-serverless-application-in-aws-5c948e36
https://kommunity.com/tracikkaynak/events/acik-seminer-24-gun-postgresde-kurulus-ve-gelisim-yolculugu-80e1191a
https://kommunity.com/tracikkaynak/events/acik-seminer-24-gun-postgresde-kurulus-ve-gelisim-yolculugu-80e1191a
https://kommunity.com/frontend-istanbul/events/asynchronous-code-execution-under-the-hood-605ea817
https://kommunity.com/cloud-and-serverless-turkey/events/ramazan-ozel-9-aws-cloud-ogrenmeye-nereden-ve-nasil-baslarim-7d516704
https://kommunity.com/mdisec-cyber-security-twitch-streams/events/hackerconfstream-virtual-cyber-security-conference-b7bd6be7
https://kommunity.com/tracikkaynak/events/acik-seminer-25-gun-gelistiriciler-icin-postgresql-e7c76ef0
https://kommunity.com/mavidurakio/events/s1e43-unity-ile-oyun-programlamaya-giris-101-23658c44
https://about.gitlab.com/releases/2020/05/06/gitlab-com-13-0-breaking-changes/
https://github.blog/changelog/2020-05-14-organization-secrets/
https://blogs.oracle.com/java/our-world-moved-by-java
https://blog.rust-lang.org/2020/05/15/five-years-of-rust.html
https://www.zdnet.com/article/amazon-red-hat-openshift-announced-for-public-cloud-kubernetes-users/
https://aws.amazon.com/quickstart/architecture/openshift/
https://aws.amazon.com/quickstart/architecture/openshift/
https://www.redhat.com/en/blog/red-hat-and-aws-extend-collaboration-introducing-amazon-red-hat-openshift
https://siliconangle.com/2020/05/13/aws-open-sources-cdk8s-make-kubernetes-easier-use/
https://siliconangle.com/2020/05/13/aws-open-sources-cdk8s-make-kubernetes-easier-use/
https://aws.amazon.com/blogs/aws/new-m6g-ec2-instances-powered-by-arm-based-aws-graviton2/
https://cloud.google.com/blog/topics/hybrid-cloud/announcing-google-cloud-vmware-engine

Amazon Kendra Genel Erigilebilir (GA) hale geldi.

JetBrains’den haberler:

YouTrack, 10 kigilik takimlar igin {icretsiz oldu.
— Python Geligtiricileri Anketi 2019 sonuglar aciklandi.
MPS 2020.1 siiriimii yayimnlandi.

IntelliJ IDEA, Cince, Japonca ve Korece dil destegi icin erken
erigim programi baglatildi.

TypeScript programlama dilinin 3.9 siirtimii duyuruldu.
Erlang/OTP 23 siiriimii yayimlandi.

Switft 5.3 ile birlikte Windows ve baz1 Linux dagitimlar: icin destek
gelecek.

WebAssembly caligtirabilen ilk Java kiitliphanesi duyuruldu: Wasmer
JNL

Next.js 9.4 siiriimii yayinlandi.

Bootstrap 4.5.0 siiriimii yayinlandi.

Apache Kafka, Apache ZooKeeper bagimligimindan kurtuluyor.
PostgreSQL 12.3, 11.8, 10.13, 9.6.18 ve 9.5.22 siiriimleri yaymlandi.
CockroachDB 20.1 siiriimii duyuruldu.

MongoDB 4.2.6 siiriimii yayinlandi.

VSCode igin MongoDB eklentisi 6n izleme olarak yayinlandi.
HAProxy Data Plane API 2.0 siiriimii duyuruldu.

Haxe 4.1.0 siiriimii yayinland:.

Proxmox VE 6.2 siiriimii yayinlandi.

Zabbix 5.0.0 siiriimii yayinlandi.

Hyperdrive v10 siiriimii duyuruldu.

Mun v0.2.0 siiriimii yayinland.
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https://techcrunch.com/2020/05/11/amazon-releases-kendra-to-solve-enterprise-search-with-ai-and-machine-learning/
https://blog.jetbrains.com/youtrack/2020/05/youtrack-is-now-free-for-10/
https://www.jetbrains.com/lp/python-developers-survey-2019
https://blog.jetbrains.com/mps/2020/05/mps-2020-1-has-been-released/
https://blog.jetbrains.com/idea/2020/05/intellij-idea-localization-eap1/
https://blog.jetbrains.com/idea/2020/05/intellij-idea-localization-eap1/
https://devblogs.microsoft.com/typescript/announcing-typescript-3-9/
https://www.erlang.org/news/140
https://www.infoq.com/news/2020/05/swift-5-3-windows-linux/
https://www.infoq.com/news/2020/05/swift-5-3-windows-linux/
https://medium.com/wasmer/announcing-the-first-java-library-to-run-webassembly-wasmer-jni-89e319d2ac7c
https://github.com/wasmerio/java-ext-wasm
https://github.com/wasmerio/java-ext-wasm
https://nextjs.org/blog/next-9-4
https://blog.getbootstrap.com/2020/05/12/bootstrap-4-5-0/
https://www.confluent.io/blog/removing-zookeeper-dependency-in-kafka/
https://www.postgresql.org/about/news/2038/
https://www.cockroachlabs.com/blog/cockroachdb-20-1-release/
https://www.mongodb.com/blog/post/introducing-mongodb-for-vs-code
https://www.mongodb.com/blog/post/introducing-mongodb-for-vs-code
https://www.haproxy.com/blog/announcing-haproxy-dataplane-api-20/
https://haxe.org/blog/haxe-4.1.0-release/
https://www.proxmox.com/en/news/press-releases/proxmox-ve-6-2
https://www.zabbix.com/rn/rn5.0.0
https://blog.hypercore-protocol.org/posts/announcing-hyperdrive-10/
https://mun-lang.org/blog/2020/05/16/release-mun-v0-2-0/

10 Lisans

®O 0
fc%m

Yazilim Giindemi - 2020/19 yazis1 Eren Hatirnaz tarafindan Creative
Commons Atif-GayriTicari-AymLisanslaPaylag 4.0 Uluslararas: Lisansi (CC
BY-NC-SA 4.0) ile lisanslanmugtur.

13


https://erenhatirnaz.github.io
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

	Yanlıs ayarlanmıs Firebase veritabanları binlerce Android uygulamasının kullanıcı verilerinin sızmasına yol açtı
	Deno 1.0 yayınlandı
	Unreal Engine 5 ilk bakıs duyuruldu
	Eclipse Foundation Avrupa'ya tasınıyor
	Firefox 77 ile birlikte <input> ve <textarea> elemanlarında davranıs degisiklikleri geliyor
	GitHub Desktop 2.5 ve GitHub CLI 0.8 sürümü yayınlandı
	[GitHub Desktop] Etiket olusturma ve gönderme
	[GitHub CLI] Isseu ve Pull Requestleri kontrol etme

	SourceHut, PeerTube projesini desteklemek için fon programını duyurdu
	Yaklasan Online Etkinlikler #EvdeKal
	Diger Haberler
	Lisans

