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1 C# 9.0 siiriimii yayinlandi

Microsoft’un geligtiriciler icin 6zel olarak diizenledigi etkinligi olan BUILD
bu yil koronaviriis nedeniyle sanal olarak diizenlendi. Geg¢tigimiz hafta diizen-
lenen BUILD 2020 etkinliginde .NET ekosistemi altinda geligtirilen program-
lama dili C#'in da 9.0 numaral siiriimii yayinlandi. Her ne kadar uzun bir
siiredir NET ekosisteminden uzak kalmig olsam da C# ilk g6z agrilarimdan
biridir. Programlama baglarken kullandigim dillerden biri olmas1 dolayisiyla
yapisi hakkinda bilgim var. Bu siiriimle birlikte gelen birkag ¢zelligi birlikte
inceleyelim:

1.1 Init-only properties

Nesne yonelimli programlama dili olmasindan dolay1 verileri nesne olarak
temsil etme &zellikleri oldukca geligmig olan C+#’da halihazirda bu gekilde
basit bir sinif olugturup kullanabiliyorduk:

C#

public class Kisi
{

public string Ad { get; set; }

public string Soyad { get; set; }
+
new Kisi
{

Ad = "Eren",

Soyad = "Hatirnaz"
by



https://teknoseyir.com/blog/yazilim-gundemi-2020-20
https://devblogs.microsoft.com/dotnet/welcome-to-c-9-0/

Fakat baz1 durumlarda bazi property’lerin tanimlandiktan sonra degisti-
rilememesini isteyebiliriz. Iste bu durumda imdadimiza init-only propert’ler
yetisiyor ve bu gekilde bir tanimlama ile istegimizi gerceklegtirebiliyoruz:

C#
public class Kisi
{
public string Ad { get; init; }
public string Soyad { get; init; }
+

1.2 Records

Eger yukaridaki kullanimin askine birka¢ property’yi degil tiim objeyi im-
mutable yapmak istiyorsaniz o zaman da yardimimiza yeni Records 6zelligi
kosuyor:

public data class Kisi ot
{
public string Ad { get; init; }
public string Soyad { get; init; }
b

Tanimladiginiz sinifi public data class olarak isaretlediginizde o artik bir
Record haline gelmig oluyor ve artik bir kere olusturdugunuz bir record ob-
jesini bir daha degigtiremiyorsunuz, onun yerine artik bu sekilde var olan
objenin 6zelliklerini degistirip yeni objeler olugturarak devam ediyorsunuz:

C#
var digerKisi = person with { Ad = "Ahmet" }

Daha &nce "Ad=FEren, Soyad=Hatirnaz" olarak tanimladigimiz objeyi kul-
lanarak "Ad=Ahmet, Soyad=Hatirnaz" geklinde yeni bir obje olugturmusg
olduk.

Immutable konusu benim de zaman zaman kafami karigtiran bir konu,
dolayisiyla bu tarz kullanimlarin tam olarak hangi sorun i¢in bir ¢6ziim ol-
dugunu bilemiyorum ama takip ettigim kadariyla topluluk bu 6zellikler icin
sevinmig durumda.



1.3 Top-level programs

Diger bir¢cok programlama dilinden de aligik oldugumuz iizere C#’da basit
bir programin yapisi goyle oluyor genelde:

C#

using System;

class Program

{
static void Main()
{
Console.WriteLine("Merhaba Diinya");
¥
+

Fakat artik daha da basit gekilde, Python ve Ruby gibi dillerden agilik oldu-
gumuz gibi bu sekilde de uygulamalar yazabilecegiz:

C#
using System;

Console.WriteLine ("Merhaba Diinya");

C# 9.0 ile birlikte gelen diger 6zellikler ve detaylar icin konu baghgina ek-
ledigim baglantiya tiklayabilirsiniz. Ayrica gectigimiz hafta igerisinde .NET
5 Preview 4 siirtimii de duyuruldu.

2 DMicrosoft yeni platformlar arasi uygulama ge-
listirme ¢oziimiini tamitti: .NET Multi-platform
App UI

Microsoft’un 2016 yilinda .NET i¢in agik kaynakh teknolojiler iireten Xama-
rin firmasini satin almigti. Xamarin tarafindan geligtirilen Xamarin.Forms’da
dogal olarak Microsoft’a gecmis oldu. Iste bu satin almanin yeni meyvesi ola-
cak gey de bugiin konugacagimiz .NET Multi-platform App UI oldu.


https://devblogs.microsoft.com/dotnet/announcing-net-5-preview-4-and-our-journey-to-one-net/
https://devblogs.microsoft.com/dotnet/announcing-net-5-preview-4-and-our-journey-to-one-net/
https://devblogs.microsoft.com/dotnet/introducing-net-multi-platform-app-ui/
https://github.com/dotnet/maui
https://github.com/dotnet/maui
https://blogs.microsoft.com/blog/2016/02/24/microsoft-to-acquire-xamarin-and-empower-more-developers-to-build-apps-on-any-device/

Introducing .NET Multi-platform App Ul

‘ ‘ Cross-platform, native Ul
° o Single project, single codebase
NET MAUI Deploy to multiple devices, mobile & desktop
Evolution of Xamarin.Forms

.NET Platform
Targeting .NET 6, previews end of year

Build beautiful, native Ul for any device

github.com/dotnet/maui

Xamarin.Forms hatirlamayan ya da bilmeyenler icin .NET ekosistemi
igerisinde platformlar arasi (cross-platform) uygulama gelistirmeye yarayan
bir teknoloji. Gegtigimiz hafta icerisinde ise bu teknolojinin artik evrimlegip
bagka bir teknolojiyle birlesme vaktinin geldigini duyuruldu. .NET MAUI,
kisaca Xamarin.Forms'un evrimlesmis ve gelismis halidir diyebiliriz. Micro-
soft, heniiz erken geligtirilme agamasinda olan bu teknolojisi ile biz geligtiri-
cilere tek bir projeden hem Windows hem macOS hem de iOS ve Android
uygulamasi ¢ikarmay1 vaat ediyor.

NET 6 siirtimiiyle birlikte hayatimiza girmesi planlanan bu teknolojiyle
birlikte MVVM (Model-View-ViewModel) ve RxUI gibi Design Pattern ve
uygulama modellerinin yam sira NET MAUI, MVU(Model-View-Update)
ve Blazor gibi yapilar1 da destekleyecek.

Peki bu geligmeler Xamarin ve Xamarin.Forms igin ne anlama geliyor?
diye soracak olursaniz ise cevabi ¢ok zor degil. Microsoft’un bir¢cok uygulama
geligtirme teknolojisini .NET 5 ile tek cat1 altinda toplamak istedigini 6n-
ceki yazilim giindemi yazilarinm birinde belirtmistim. Iste bu gelismeyi de
aym baglamda degerlendirebiliriz-ki Microsoft’da zaten planlarinda bu ol-
dugunu agikladi. Xamarin’in ve alt teknolojilerinin yeni siiriimleri bir siire
daha gelmeye devam edecek fakat Microsoft’un artik yeni odagi .NET 6’nin
igerisinde olacak bu teknoloji. Gelistiricilerin gecis yapmasini kolaylagtiracak
gelismelerden sonra da Xamarin projesi biiyiik ihtimal durdurulur.


https://github.com/xamarin/xamarin.forms

Platforms
Android
i0S

Linux
macOS

Tizen

Windows

Features

Renderers

App Models
Single Project
Multi-targeting
Multi-window

Misc

NET

Acquisition

Project System
dotnet CLI

Tools

Visual Studio 2019

Visual Studio 2019 for
Mac

Visual Studio Code

Sekil 1: Xamarin.Forms ve .NET MAUI arasindaki farklar tablosu

Xamarin.Forms

API 19+
9-14
Community
Community
Samsung

UWP Microsoft
WPF Community

Tightly coupled to BindableObject

MVVM, RxUI
No
No

No

Xamarin.iOS, Xamarin.Android, Mono, .NET

Framework, ...
NuGet & Visual Studio Installer
Franken-proj

No

Yes

No

NET MAUI

APl 21+
10+
Community
Microsoft

Samsung

Microsoft

Loosely coupled, no Core
dependencies

MVVM, RxUI, MVU, Blazor
Yes
Yes

Yes

.NET 6+

dotnet
SDK Style

Yes

Yes

Yes

Yes



3 GitLab 13.0 siiriimii yayimlandi

Uzak git sunucusu ve proje yonetimi hizmetleri sunan GitLab, gecgtigimiz
hafta icerisinde 13.0 siirlimiinii duyurdu. Aynmi zamanda GitLab.com’da son
siirtime giincellenmig oldu. Bu siirtimle birlikte gelen baz &zellikler ise su
sekilde:

3.1 Amazon ECS’ye otomatik deploy (GitLab Auto DevOps)

Artik geligtirdiginiz projeleri otomatik olarak AWS Elastic Container Service
tarafina gonderip, uygulamanizi ayaga kaldirabileceksiniz. Bunun i¢in depo-
nuzun CI/CD ayarlarindan Auto DevOps 6zelligini aktiflegtirmeniz ve depo-

nuza su degigkenleri tanimlamaniz gerekiyor: AWS_ACCESS_KEY_ID, AWS_ACCOUNT_ID
ve AWS_REGION. Nasil ¢aligtigini gormek igin suradaki kisa demo videosunu
izleyebilirsiniz

3.2 Versioned Snippets

GitLab’in Snippet olarak isimlendirdigi seyi biz aslinda GitHub’daki Gist ile
biliyoruz. Ikisi de ayni amaca hizmet ediyorlar. Tek basina deposu (reposi-
tory) olmasi gerektirmeyen betikleri ya da kodlar1 paylagmak i¢in kullandigi-
miz bir hizmet. Ulkemizde hala daha yasakli olan pastebin.com gibi yani. Iste
GitLab’daki bu snippet sistemine yeni bir 6zellik geldi, artik bunlar da git
ile bilgisayarimiza clone edip, degisiklik yapip ve commit’leyip onu gitlab’a
génderebilecegiz. Béylece hem versiyonlanmig olacak hem de kendi bilgisa-
yvarimizda dosyay1 diizenleyebilecegiz. Fakat web arayiiziinde heniiz snippet
gecmisini gosteren bir 6zellik yok, ileride eklenir diye umuyorum. Benim 6r-
negimi bu gekilde clone edip, gecmisge bakabilirsiniz.

git clone https://gitlab.com/snippets/1980000.git

3.3 Web IDE icin karanlik tema


https://about.gitlab.com/releases/2020/05/22/gitlab-13-0-released/
https://www.youtube.com/watch?v=AGerrF9KO30
https://www.youtube.com/watch?v=AGerrF9KO30
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& Gitlab  *

Sekil 2: Tarayic1 iizerinden kod yazmaya olanak saglayan GitLab Web IDE’de
artik karanlik tema mevcut.

GitLab 13.0 ile gelen diger ¢zellikler icin konu baghgina ekledigim bag-
lantiya tiklayabilirsiniz.

4 Docker ve Snyk firmalarindan konteyner giiven-
ligi alaninda is birligi duyurusu

Linux icerisindeki cgroups ile birlikte gelen konteyner sistemini popiilerleg-
tirmesiyle bilinen Docker firmasi ve yazilimin ¢egitli alanlariyla ilgili giivenlik
¢oziimleri sunan Snyk girketi, gectigimiz hafta icerisinde ig birligi yaptiklarin
duyurdular.

Bu ig birligi kapsaminda Docker Hub sistemine eklenecek yeni bir en-
tegrasyon sayesinde artik Docker Hub’a gonderdigimiz konteyner imajlarina
otomatik olarak giivenlik taramasi yaptirabilir ve raporlayabilir olacagiz.

Container teknolojisinin artan popiilaritesi ile birlikte giivenlik ihtiyag-
larinin da ayni oranda artacagi tahmin edilebilir bir durum. Snyk firmas: da
bu alana erkenden giren firmalardan birisi olmus.

Bu ig birliginin ilk meyvelerini 2020’nin iiciincii yarisinda gérmeye bag-
layacagiz. Container teknolojisi ile ilgili arkadaglara "Container Security"
alanina bakmalarini tavsiye ederim.


https://www.docker.com/press-release/Docker-Snyk-Announce-Partnership-Container-Vulnerability-Scanning

5 Electron 9.0.0 siiriimii yayinlandi

JavaScript kullanarak platformlar aras1 masaiistii uygulama geligtirmeye ya-
rayan kiitiiphane Electron, ge¢tigimiz hafta icerisinde 9.0.0 etiketli siiriimiinii
vayinladi. Bu siirtimle birlikte gelen bazi yenilik ve degisiklikler ise goyle:

e Chromium siiriimii 83.0.4103.64 olarak yiikseltildi.

— Chrome 81 siiriim notlar:
— Chrome 82 siiriimii koronaviriis nedeniyle atland.
— Chrome 83 siiriim notlar:

e Node.js siiriimii 12.14.1 olarak yiikseltildi. Stirtim Notlar:
e V8 siiriimii 8.3 olarak yiikseltildi.

— V8 8.1 siiriim notlari

— V8 8.3 siiriim notlar
e Imla kontrolii 6zelliginde iyilestirmeler: #22128 ve 422368
e Linux tizerinde Window Events Handler verimliligi iyilestirildi. (#23260)
e PDF goriintiileyici destegi geri geldi. (#22131)

e enableRemoteModle: true olmadan remote kullanilirsa artik depre-
cate uyarist veriyor. (#21546)

e app.enableRendererProcessReuse Ozelligi artik artik varsayilan ola-
rak true. (#22336)

e JavaScript olmayan objeleri IPC iizerinden gonderirken artik exception
firlatiyor. (#21560)

Bu siiriimle gelen diger yenilik ve degisiklikler icin konu bagligina ekledi-
gim baglantiya tiklayabilirsiniz.

6 Windows Terminal 1.0 siiriimii yayinlandi ve Win-
dows Package Maganer Preview tanitildi

Microsoft'un GNU/Linux ve MacOS taraflarina kaybettigi gelistirici kitle-
sini geri kazanmak i¢in yaptig hamleler stiriiyor. Uzun siiredir geligtirilmekte
olan, benim de sik sik giindemde yer verdigim Windows’un yeni Terminal’i
gectigimiz hafta diizenlenen BUILD 2020 etkinliginde 1.0 olarak stabil ver-
siyonuna kavulmug oldu.


https://www.electronjs.org/blog/electron-9-0
https://developers.google.com/web/updates/2020/04/nic81
https://chromereleases.googleblog.com/2020/03/chrome-and-chrome-os-release-updates.html
https://developers.google.com/web/updates/2020/05/nic83
https://nodejs.org/en/blog/release/v12.14.1/
https://v8.dev/blog/v8-release-81
https://v8.dev/blog/v8-release-83
https://github.com/electron/electron/pull/22128
https://github.com/electron/electron/pull/22368
https://github.com/electron/electron/pull/23260
https://github.com/electron/electron/pull/22131
https://github.com/electron/electron/pull/21546
https://github.com/electron/electron/pull/22336
https://github.com/electron/electron/pull/21560
https://devblogs.microsoft.com/commandline/windows-terminal-1-0/
https://devblogs.microsoft.com/commandline/windows-package-manager-preview/

@ Ubuntu

cinnamon@ROLL  ~\GitHub\WindowsTerminal
[15:43]

./runtests.psl

Suite: Full Test Suite

Running:
Pre-requisites .. . 3/3  Pass
Validate Data . 5/5 Pass
Process Data .. 8/8 Pass
Generate Results 2/3 a Partial
Validate Results ... - 1/3 ¢ Fail

Results:
3/5 Pass
1/5 Partial
1/5 Fail

cinnamon@ROLL ~\GitHub\WindowsTerminal - cinnakeroll:~§ I

cat demo.txt
Hello world!

+ coding ligatures!
— —> £ w*x = =
cinnamon@ROLL ~\GitHub\WindowsTerminal
[15:4u]

Sekil 3: Artik Windows {izerinde de geligmig bir terminal emiilatériimiiz mev-
cut.

Onceki yazilim giindemi yazilarinda zaten bircok Windows Terminal sii-
rimiiniinde gelen yenilikleri konugmugtuk. Bugiin biraz daha &nemli oldu-
gunu diiglindiigim Windows Package Manager iizerine konugmak istiyorum.

sudo apt install firefox

Aramizdaki ¢ogu kisi yukarida yazdigim komut satir1 kodunun ne ig yap-
tigin1 biliyor. Ger¢i bilmeseniz bile ingilizce olarak okudugunuzda zaten an-
lagihyor. Firefox yazilimini sisteme kuruyor. Iste bu yapmin benzeri artik
windows tarafinda su gekilde mevcut:

10


https://github.com/microsoft/winget-cli

PS C:\Users\denelon> winget install vscode
Found Visual Studio Code [Microsoft.VisualStudioCode]
This application is licensed to you by its owner.

Microsoft is not responsible for, nor does it grant any licenses to, third-party packag

es.
Downleoading

56.3 MB / 56.3 MB
Successfully verified installer hash
Installing ...

Vi

aka.ms/terminal

Microsoft Build

Sekil 4: winget install firefox

Heniiz 6n izleme siirlimi{i yayinlanmis bu paket yoneticisi Windows icin
oyun degistirici olma roliinii iistlenebilir. Simdilik sadece su depodaki ma-
nifest dosyalar iizerinden exe dosyalarini indirip, ¢aligtirma gérevi goriiyor
olsa da hash dogrulama gibi 6nemli 6zellikleri de mevcut. Bence paket yone-
ticilerinin en 6nemli 6zelligi upgrade komutu ile sistemde yiiklii tiim uygu-
lamalar tek seferde giincelleyebilmek fakat bu heniiz winget’e gelmis degil.
Bu 6zelligin kesinlikle getireceklerdir. Geligtirme ortamlarini Windows {iize-
rinde kurmus bircok kigiye hatta son kullanicilarin bile ¢ok igine yarayacagini

diisliniiyorum.

7 Yaklagsan Online Etkinlikler #EvdeKal

Etkinlik Ismi

Tarihi

PostgreSQL Sohbetleri 16: Tiirkiye’de PostgreSQL ne du-
rumda? (Ttrker Giiliim)

Kubernetes 1.18’de gelen yenilikler

Cloudflare Workers: Just Write Code

Mobil Uygulama-Oyun Gelistirenler Icin Devlet Tegvik-
leri

26 Mayis 13:30

27 Mayis 20:00
28 Mayis 12:00
28 Mayis 14:00

Devami sonraki sayfada

11



https://github.com/microsoft/winget-pkgs
https://github.com/microsoft/winget-pkgs
https://kommunity.com/pgtr/events/postgresql-sohbetleri-16-turkiyede-postgresql-ne-durumda-turker-gulum-587e9d43
https://kommunity.com/pgtr/events/postgresql-sohbetleri-16-turkiyede-postgresql-ne-durumda-turker-gulum-587e9d43
https://kommunity.com/devops-turkiye/events/kubernetes-118de-gelen-yenilikler-3defef02
https://kommunity.com/cloud-and-serverless-turkey/events/cloudflare-workers-just-write-code-54aace34
https://kommunity.com/teknoloji-gelistirenler-icin-devlet-tesvikleri/events/mobil-uygulama-oyun-gelistirenler-icin-devlet-tesvikleri-111055dc
https://kommunity.com/teknoloji-gelistirenler-icin-devlet-tesvikleri/events/mobil-uygulama-oyun-gelistirenler-icin-devlet-tesvikleri-111055dc

Onceki sayfadan devam ediyor

Etkinlik Ismi Tarihi
Google Cloud Gaming ile Ilgili Coziimler 29 Mayis 13:00
Contextual chatbots with Rasa and TensorFlow 30 Mayis 21:00

Kubernetes Hands-On no.4: Kubernetes Ingress and Ne- | 31 Mayis 13:30

twork Policies

8 Diger Haberler

GitHub, Go’nun MySQL siiriiciisiinde 3 hatay: diizeltmis..

Microsoft: "Agik Kaynak konusunda yanildik." Alternatif

Microsoft, Linux’e Direct3D 12 destegi getirecegini acikladi. Alternatif
Defold oyun motoru agik kaynak hale geldi. GitHub Deposu

Microsoft klasik masaiistii uygulamalar ile UWP uygulamalarini bir-
lestirmek istiyor: Project Reunion.

Visual Studio 2019 Preview 1 siiriimii yayinlanda.

Python programlama dilinin 3.9.0 Beta 1 siiriimii yayinlandi.
Node.js v14.3.0 siirlimii yayinland.

Deno v1.0.2 siiriimii yayinlandi.

F# programlama dilinin 5.0 siiriimii yayinlandi.

Microsoft, Q# Programlama Yarigmasi’ni duyurdu.

Microsoft, GW-BASIC programlama dilinin kodlarini acik kaynak yapti.
GitHub Deposu

Blazor WebAssembly kiitiiphanesinin 3.2.0 siiriimii yayinlandi.
Curl kullanici anketi bagladi. Anket

Grafana v7.0 siirlimii yayinlandi.

PostgreSQL 13 Beta 1 siiriimii yayinlandi.

SQLite 3.32.0 siirlimii yayinland.

Beekeeper Studio 1.4 siiriimii yayinlandi.

12



https://kommunity.com/bilisim-vadisi/events/google-cloud-gaming-ile-ilgili-cozumler-75d9af64
https://kommunity.com/tensorflow-turkey/events/contextual-chatbots-with-rasa-and-tensorflow-36eee01c
https://kommunity.com/cloud-and-serverless-turkey/events/kubernetes-hands-on-4-kubernetes-ingress-and-network-policies-4f1cd707
https://kommunity.com/cloud-and-serverless-turkey/events/kubernetes-hands-on-4-kubernetes-ingress-and-network-policies-4f1cd707
https://github.blog/2020-05-20-three-bugs-in-the-go-mysql-driver/
https://www.zdnet.com/article/microsoft-we-were-wrong-about-open-source-but-luckily-you-can-change/
https://www.theregister.co.uk/2020/05/15/microsoft_brad_smith_open_source/
https://devblogs.microsoft.com/directx/directx-heart-linux/
https://www.phoronix.com/scan.php?page=news_item&px=Microsoft-DX12-WSL2
https://defold.com/opensource/
https://github.com/defold/defold
https://www.theverge.com/2020/5/19/21258697/microsoft-windows-project-reunion-win32-uwp-apps-apis-build
https://www.theverge.com/2020/5/19/21258697/microsoft-windows-project-reunion-win32-uwp-apps-apis-build
https://github.com/microsoft/ProjectReunion
https://docs.microsoft.com/en-us/visualstudio/releases/2019/release-notes-preview
https://pythoninsider.blogspot.com/2020/05/python-390b1-is-now-available-for.html
https://nodejs.org/en/blog/release/v14.3.0/
https://github.com/denoland/deno/releases/tag/v1.0.2
https://devblogs.microsoft.com/dotnet/f-5-update-for-net-5-preview-4/
https://codeforces.com/blog/entry/77614
https://devblogs.microsoft.com/commandline/microsoft-open-sources-gw-basic/
https://github.com/microsoft/GW-BASIC
https://devblogs.microsoft.com/aspnet/blazor-webassembly-3-2-0-now-available/
https://daniel.haxx.se/blog/2020/05/18/help-curl-the-user-survey-2020/
https://forms.gle/4L4A2de4WgmJbJkg9
https://grafana.com/blog/2020/05/18/grafana-v7.0-released-new-plugin-architecture-visualizations-transformations-native-trace-support-and-more/?isource=hp
https://www.postgresql.org/about/news/2040/
https://sqlite.org/releaselog/3_32_0.html
https://www.beekeeperstudio.io/blog/release-1.4

e Orx oyun motorunun 1.11 siiriimii yayinlandi.

e EA, Command&Conquer ve Red Alert’in kaynak kodlarini yayinlaya-
cak.

e Swift programlama dili icin fonksiyonel mimari ¢dziimii sunan agik kay-
naklh kiitiiphane tanitildi: Bow Arch. GitHub Deposu

e tree-hugger agik kaynakli projesi tamtildi. GitHub Deposu

e GrallVM 20.1.0 siiriimii yayinlandi.
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