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main( argc, argv/]) {

" ,NET 5.0 siiriimi yayinlandi"

n 10 Kasim 2020 i

Gegtigimiz sene diizenli olarak yazmaya caligtigim Yazilim Giindemi ya-
zilarim takip etmis arkadaglar NET Framework ve .NET Core projelerinin
artik tek bir isim altinda ".NET 5.0" olarak devam edecegi haberini (bkz:
Yazilim Giindemi - 22) hatirlayacaklardir. Iste o giin geldi. Bugiin Microsoft,
NET 5.0 siiriimiinii yayinladi.

NET SDK’sinin bu siirtimiiyle birlikte C# 9 ve F# 5 siiriimleri de haya-
timiza girmig bulunuyor. Visual Basic de SDK igerisinde mevcut fakat daha
onceden de haberini yaptigim (bkz: Yazihm Giindemi - 2020/10) gibi artik
geligtirilmeye devam edilmedigi icin dil degisikligi icermiyor. Visual Basic
Application Framework tarafinda birkag iyilestirilme yapilmig o kadar. Vi-
sual Studio kullanicilarinin .NET 5.0"1 kullanabilmesi i¢in Visual Studio 16.8
va da daha iistli bir siirlime ihtiyaclar var. Visual Studio Code kullanicilar
i¢in ise C# eklentisi zaten hali hazirda C# 9'u destekliyormus.

Ayrica bir sonraki .NET siiriimii 6.0 i¢in de gimdiden tarih verilmig: Ka-
sim 2021. Bundan sonra her Kasim ayinda yeni bir biiyiik .NET siirtimii
gelecek diye de not diigmiigler. .NET 5.0 siiriimii, .NET 6.0 siiriimii yayin-
landiktan 3 ay sonrasina kadar (Subat 2022) desteklenmeye devam edilecek.

NET Core’dan aligik olan arkadaglar yadirgamayacaklardir (zaten uzun
zamandir kullandiklar i¢in) fakat .NET Framework kullanicilar: igin ilging
bir geligme olarak .NET 5.0 siirlimi Windows, MacOS ve Linux tabanh ig-
letim sistemlerininde ve x86, x64, Arm32 ve Arm64 mimarilerinde destekli
sekilde geliyor. Desteklenen tiim igletim sistemi ve mimariler i¢in su sayfayi
inceleyebilirsiniz.

Simdi bu siiriimle birlikte gelen birkag gelismeye gz atalim isterseniz.
Ozellik bagliklarim Tiirkce’ye cevirince anlam kayb: oldugu icin Ingilizce ge-
kilde kullanacagim.

1 Top-level programs

C# ve diger dillerden aligik oldugumuz yapinin aksine artik C# 9.0 ile bir-
likte Python ve diger betik dillerindeki gibi su gekilde kod yazabilecegiz:


../../../README.org
../../../README.org
https://devblogs.microsoft.com/dotnet/announcing-net-5-0/
https://visualstudio.microsoft.com/
https://code.visualstudio.com/
https://code.visualstudio.com/docs/languages/dotnet
https://github.com/dotnet/core/blob/master/release-notes/5.0/5.0-supported-os.md
https://github.com/dotnet/core/blob/master/release-notes/5.0/5.0-supported-os.md

C#

using System;

var ad = "Eren";
var soyad = "Hatirnaz";
var suan = DateTime.Now;

Console.WriteLine("Merhaba {ad} {soyad}!");
Console.WriteLine("Guncel tarih-saat: {suan}");

Yani artik main fonksiyonu tanimlamaya gerek yok. Daha geligmis bir érnek
i¢in buray1 inceleyebilirsiniz.

2 Records

Records icin ashnda yeni bir class tiirti diyebiliriz. Basit objeler tanimlamak
i¢in gercekten ideal bir yapi sunuyor. Soyle ki:

C#
public record Kisi (string Ad, string Soyad, string Meslek,

< int Yas)

seklinde tek bir satirda sinifinizi tanimlayip sonra da onu bu sekilde kulla-
nabiliyorsunuz:

C#

var eren = new Kisi {
Ad = "Eren",
Soyad = "Soyad",
Meslek = "Back-End Developer",
Yas = 25
+;

Bu tarz basit tanimlamalar i¢in oldukca sade bir kullanim sunuyor bence.

3 Logical and property patterns

Artik kontrol ifadelerimizi daha okuma diline yakin bir gekilde bu gekilde
yazabilecegiz:


https://github.com/dotnet/iot/tree/master/samples/led-blink

C#

Console.WriteLine ("Programdan cikmak istiyor musunuz? (e/H):

- ")

var kullanici_tercihi = Console.ReadKey();

if (kullanici_tercihi.KeyChar is 'E' or 'e')

{

System.Environment.Exit (0);

4 Windows Forms designer giincellendi
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Visual Studio 16.8 siirtimiiyle birlikte icerisindeki Windows Form tasar-
layict araci de giincellenmig. Artik tiim Windows Forms ve Telerik kompo-
nentlerini destekliyormug. Bu zaten yillardir Visual Studio igerisinde olan bir
ozellik degil mi? Ben uzun zamandir Microsoft teknolojilerinden uzak kaldi-
gim i¢in (ben en son .NET yazarken dolar 1.7 falandi :D) geligmeleri o kadar
net bilmiyorum. Neden bu yenilik olarak yaziya eklenmis. Bilen arkadaglar

aydinlatsin beni liitfen.
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5 Single file applications

Isminden de kolayca anlagilabilecegi gibi bu 6zellikle birlikte artik uygula-
malarinizi tek bir ¢aligtirilabilir (executable) haline getirip, kullanicilariniza
daha kolay bir gekilde ulagtirabileceksiniz. Bu &zellik .NET Core 3.1 siirii-
miiyle birlikte gelmigti fakat bu siiriimle birlikte caligma mantigiyla ilgili baz
degisiklikler yaparak cesitli performans iyilestirmelerine gitmisler. Ismi bana
son senelerde web tarafinda cokca popiilerlegen "Single Page Application"
yaklagimin hatirlatts ;).

Olusturabileceginiz iki ¢egit Single File Application var. Birisi frame-
work’e bagiml (kullanicinin bilgisayarinda .NET 5.0 Runtime kurulu olmak
zorunda) uygulama, digeri de tamamen kendi bagina ¢aligabilir uygulama.
Tamamen kendi bagina ¢aligabilen SFA icerisinde caligmasi icin gerekli arag
setini ve tiim bagimliliklarini igerdigi icin boyutu biiyiik olacaktir. Yazdiginiz
bir programi SFA geklinde paylagmak i¢in su komutlar kullanabiliyorsunuz:

e Framework bagimli: dotnet publish -r linux-x64 --self-contained
false /p:PublishSingleFile=true

e Tamamen kendi bagina ¢alisan dotnet publish -r linux-x64 --self-contained
true /p:PublishSingleFile=true

6 Son sozler ve ileri okuma onerileri

Yazilim Giindemi yazilari yazmay: bitirdikten uzun bir zaman sonra ilk defa
oturup tekrar bdyle bir yazi kaleme alabildim. Agikcasi 6zlemedim desem
yvalan olur ama maalesef artik yazilim giindemini eskisi kadar sik takip ede-
miyorum.

Her neyse fazla nostalji duygusuna girmeden bu yaziy1 da burada nokta-
lamig olayim. Elimden geldigi dlgiide yayinlanan blog yazisi iizerinden dikka-
timi geken ve anlayabildigim &zellik ve degisiklikleri sizlere aktarmaya calig-
tim. Diger &zellikler ve degigiklikler i¢in Microsoft’un blogunda yayimlanan
detayl yaziy1 okumanizi giddetle tavsiye ederim. Eger yanlg degerlendirdi-
gim ya da dogru hatirlamadigim kisimlar varsa liitfen beni diizeltmekten
kendinizi geri koymayin.

Microsoft’un bugiin yayinladigy .NET 5.0 siiriim hakkinda siz ne diigii-
niiyorsunuz? Ozellikle .NET teknolojilerinde aktif caligan arkadaslarin bu
siirtim hakkinda yorumlarini okumay: ¢ok isterim. Aktif projelerinizi hemen
gecirmezsiniz biiyiik ihtimal ama yeni projelerde bunu tercih eder misiniz?
Artilar1 ve eksileri nelerdir? "Su sorunuma derman olacak ozellikler geldi"
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dediginiz bir gey var mi? Tim bu sorulari -dilerseniz- agagidaki yorumlar
béliimiinde cevaplayabilirsiniz.

NET kod 6rnekleri i¢gin buraya tiklayabilirsiniz.

Ileri Okuma Onerileri

e Performance Improvements in .NET 5 | NET Blog
e ARM64 Performance in NET 5 | NET Blog
e gRPC performance improvements in .NET 5 | ASP.NET Blog

e Introducing C# Source Generators | NET Blog
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